Gameplay - Fiche Technique 3FEV06

Gameplay
4. Disposition lumiéres
couleur : neutre
(lumiére du jour

* 2 ou 3 découpes de chaque coté : 1 ou 2 au sol, 1 a 1.5m légérement orange)

« éclairer toute al surface de projection

* ne pas éclairer le sol

* niveaux controllables en live de la salle de controle pendant
la performance
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