Gameplay - Fiche Technique 3FEV06

Gameplay
2. Disposition videoprojecteur et camera

+ hauteur de plafond, focale lentille et usage de miroir pour garantir une taille minimale de
projection d'au moins 3,2mx2,4m (idéalement 3,6mx2,7m) au centre du tapis de danse blanc.
+ Angle de vidéoprojection "vers le fond"

« Camera de surveillance attachée au dessus du centre de la surface de projection

% Taille de projection idéale Taille de projection minimale
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Dispositions possibles du projecteur et de la caméra selon la hauteur sous plafond et la focale lentille
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